Erganzung zum Import der BRAW Fils in Vegas

Wolfgang Schmid, 23.12.2022

Ich Kapitel ,,5. Das BRAW Decoder Fenster” wurde der Import der BRAW Fils, sowie die darauf
folgenden Einstellungen im Dekoderfenster gezeigt (Abb. 7). Es bieten sich hier noch weitere

Einstellmoglichkeiten an, die das Grading erleichtern kénnen-

Man kann etwa vor den Einstellungen im Dekoder-Fenster auch in Medias Properties einen weiten
Farbraum definieren. Zur Erinnerung — wir hatten hier keine Einstellungen gewahlt, weil wir der

Software ohnedies im Dekoder-Fenster spezifizieren, welche Art von Raw wir haben.

Die Konsequenz daraus ist aber, dass das Luminanzfenster sehr zusammen gestaucht ist, und das Bild

sehr flach erscheint:
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Media  General
File name:  E:\Marokko 2022\BRA...\AOD1_11121635_C001.braw
Tape name:
Timecode
© Use timecode in file
) Use custom tmecode:

Absol

Stream properties
Stream:  Video 1
Format: BRAW Video
Attributes: 6144x3456x128; 00:00:11:15

Frame rate: 50,000 (Double PAL)
Field order. None (progressive scan)
Pixel aspect 1,0000 (Square)

Alpha channel: None
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Color space: Default
Color range: Undefined
Rotation: 0° (original)
Stereoscopic 3D mode: Off . =

Swap Left/Right

oK Cancel

Wenn wir jetzt fir diesen Clip Medieneigenschaften festlegen, die einem weiten Color Space
entsprechen, erscheint das Bild gleich viel weniger flach. Bisher finden sich ja leider keine
Einstellungen fir BRAW in Media/Properties, aber einen sehr weiten Farbraum den wir nutzen
kénnen, das ist der ARRI Farbraum — und weil ich hier log Footage editiere, wahlte ich ,ARRI Curve
V3-log C (E1800)“. Man erkennt sofort, dass das Lumianzspektrum deutlich gespreizter erscheint, und
der Luminanzbereich —auch ohne jeden Eingriff im Dekoderfenster — deutlich mehr als 10-100 nits
abdeckt. Der tatsachliche Vorteil ist aber, dass der Farbraum von ARRI deutlich gréRer ist, und damit

das Grading selbst im groRen ACES-Farbraum problemloser moglich ist.



Video Event Media  General
Filename:  E:\Marokko 2022\BRA...\ADOL_11121635_C001.braw
Tape name:
Timecode
© Use timecode in file
Use custom timecode:
Absolute Frames
Stream properties

Stream:  Video 1

Format: BRAW Video
Attributes: 6144x3456x128; 00:00:11:15

Frame rate: 50,000 (Double PA

Fiekd order: None (progressive scan)

Pixel aspect 1,0000 (Square)

Alpha channel: None v 21636 ¢ == 400111121638 €006
Color space: ARRI - Curve - V3 LogC (EI800)

Color range: Undefined

Rotation: 0° (original)

Stereoscopic 3D mode:  Off
Swap Left/Right

Color Curves  HSL Curves HSL  Look LUT

OK Cancel

Eigentlich ware es jetzt gut, wenn man im Dekoderfenster jetzt die passenden ARRI Einstellungen
wahlen wiirde bzw. kénnte. Nun — man kann. Passend zu dem Aufzeichnungsformat BRAW im Film
mode — was einer logarithmischen Aufzeichnung entspricht —kann man etwa Alexa Wide Gamut und

log C wahlen:
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Explorer \ Video Scopes

AG01_11121638_C006 AD01_11121638_C007
Color Science 5 Gamma Controls

Saturation

Color Space Alexa Wide Gamut
Contrast
Gamma 09 C

Midpoint

150 400

s Highlight Rolloff
_I Highlight Recovery
Look LUT
Shadow Rolloff
Frame level

White Level
Color Temp

Black Level
Tint

Exposure : X (7] Use Video Black Level

Defaults




Allerdings entsteht dabei der Nachteil, dass man in der derzeitigen Version damit keinen Zugriff auf
die Gamma Kontrollen hat. Denn diese sind nur zugangig, wenn man ,,Blackmagic Design Custom*“ als

Gamma gewahlt hat:

Luminance ~

Color Science Gamma Controls

G la Ehd 1.000 001411133638 O
s Blackmagic Design =

Contrast ; 1.000

Gamma  Blackmagic Design Custom

Midpoint
150 400

Highlight Roloff 1.000
( Highlight Recovery

Shadow Rolloff

1.000
Frame level =

Color Curves  HSL Curves HSL  Look LUT

White Level 1.000

Color Temp 5600 - RGB

Black Level
o . " - 0.000

Exposure 0.000 _ Use Video Black Level

Trim Clip Export Frame Defaults OK Cancel

Man hat also in Vegas derzeit die Qual der Wahl: entweder wahlt man einen groRen Farbraum in den
Media Properties und die passenden Einstellungen im Dekoderfenster — und verliert den
betrachtlichen Vorteil von raw, die raw-Metadaten editieren zu kdnnen. Oder aber man wahlt in
Media Properties die ARRI-Einstellungen, und mixt das mutig mit ,,Blackmagic Design Custom®. Erste
Tests zeigen, dass auch diese Vorgehensweise zu einem akzeptablen Ergebnis beim Grading von

BRAW in Vegas flihrt.

Sonderlich sauber erscheinen mir diese Losungen allerdings tatsachlich nicht, aber tatsachlich kann
man durchaus damit leben. Zumindest so lange, bis der BRAW Workflow in Magix Giberarbeitet
worden ist - was niemand sagen kann, ob und wann dies der Fall sein wird. Es liegt daher an jedem
selbst zu entscheiden, ob er diesen Erkenntnissen folgen will und BRAW Footage in Vegas graden

will, oder nicht.

Erganzend will ich auch festhalten, dass das Rendern des Ergebnisses zu HEVC auf meiner Maschine
sehr sehr langsam verlauft. Die nvidia RTX 3070Ti kann ich ja nicht zuschalten, und nur mit der i-GPU

und der CPU meines Laptops ist diese Ausgabe tatsachlich sehr langsam (nur bei ca. 1-2 fps).



